FANTOM NOVE OLOMOUCE

Na tuto kartu tahti zapisuje fantom kazdé pole, na kterém kon¢i
svlj tah (pfipadné obé konec¢né pozice dvoutahu). Tento
zplsob zdznamu umozniuje zpétné kontrolovat spravnost pre-
sunu fantoma. Pozice zapsané do ¢ernych poli jsou tajné, afan-
tom je ostatnim hra¢dm neukazuje. Na barevnych polich svou
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FANTOM NOVE OLOMOUCE

Hru hraje celkem 2-6 hract. Pét policistl se na zac¢atku rozestavi
dle libosti po herni plose. Nasledné si vybira pole sam fantom
aukaze svou pozici i véem zbylym hracdm. Prvni se pohybuji
vsichni policisté, nasleduje vzdy fantom, ale nyni uz svou pozici
jenzapisuje aneukazuje s vyjimkou barevné zvyraznénych poli.
Hraci se mohou pohybovat celkem 4 zpusoby (chtize, autobus,
tramvaj a vlak). Policie smi vyuZzivat pouze prvni tfi jmenované
moznosti, fantom vsechny, ale mimo chizi za né musi platit
jizdenkami. Na zacatku hry mé fantom k dispozici 8 jizdenek
naautobus, 5 na tramvaj a 3 na vlak. Pésky se Ize béhem tahu
posunout vzdy jen na vedlejsi linkou propojené pole stejné
barvy. Autobusem, tramvaji nebo vliakem je mozné popojet
01-2 zastavky (vzdy podle poctu pouzitych jizdenek). Vramci
cesty pres vice Usekll neni mozné cestovat po stejné lince
opacnymi sméry. Do karty taht fantom zapisuje vzdy jen findlni
pozicitahu a chycenifantoma na nékteré zmezipozic neplati.
Cilem hry pro policisty je fantoma chytit (dostat se v jednu chuvili
na stejné pole, na kterém fantom stoji). Snahou fantoma je vza-
jemnému setkaniunikat po dobu 25 kol. .

R , L, tramvaj autobus
Po dosazeni cile jedné ze stran hra konéi. 0
ROZSIRENI 1: Unik viakem chiize
0d 16.tahujefantomopravnén odjet
z mésta, a to vlakem pouzitim jedné vlakové jizdenky z jedné
zokrajovych stanic ve sméru odpovidajici Sipky na okraji mapy.
Hra se tim pienasi do jiného mésta a zacina znovu. Pokud mapa
daného mésta dosud neexistuje, hra konci vitézstvim fantoma.
ROZSIRENI 2: Zmizenivdavu
Na polich zvyraznénych zlutou barvou se pohybuje zvyseny
pocetlidi, cozfantomovi umozriuje nepozorované prekrocit po-
lei v situaci, kdy je obsazeno policistou. Pfi vstupu na toto pole
tak muize provést okamzité dalsi tah stejnym dopravnim pro-
sttedkem. Oba tahy se v takovém pripadé zapisuji do karty tahd.
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